Приложение №1
УТВЕРЖДАЮ

Председатель РОО «МТО профсоюза 
 работников РЭП»
______________ Н.Н. Баранов
П О Л О Ж Е Н И Е 

о проведении турнира по шахматам среди
предприятий радиоэлектронной промышленности г. Москвы 

1. Цели и задачи

Турнир проводится с целью:
- популяризации шахмат среди трудящихся предприятий радиоэлектронной промышленности;

- повышения квалификации участников;

- подготовка сборных команд.

2. Руководство проведения турнира
2.1. Руководство проведения турнира осуществляет Организационный комитет МТО профсоюза работников РЭП и судейская коллегия. 

Ответственный от МТО профсоюза работников РЭП – Чебан Ирина Николаевна.


2.2. Судейская коллегия:


Судьи – Решетников Евгений Александрович (судья 1-ой категории).

Помощник – Юрина А.Е.

3. Время и место проведения турнира
Турнир проводятся 21 марта 2014 года, начало в 17.00 в помещении МГК профсоюза РЭП, 

по адресу: Москва, ул. Стромынка, дом 21, корп. 2, подъезд 2, этаж 3, кабинет 31, код 1201.
4. Требования к участникам турнира и условия их допуска

4.1. В турнире могут принимать участие только члены профсоюза работников предприятий

радиоэлектронной промышленности г. Москвы. 

4.2. К участию в турнире допускается одна команда от предприятия, состав команды 3 человека независимо от пола. Игры проходят в объединенном разряде (женщины (при наличии) играют  против мужчин). При желании команды выставить более 3-х человек, заявка подается на рассмотрение руководству турнира.
5. Заявка на участие в турнире


5.1. Не позднее 7 марта 2014 года команды направляют в Оргкомитет соревнований предварительные заявки на участие. Заявки направляются в электронном виде (в виде документа Word или Excel) в Оргкомитет электронной почтой на адрес irina-cheban2@rambler.ru.

5.2. Жеребьёвка пройдет в день соревнований. 

5.3. Заявка подписывается заместителем директора по кадрам (или аналогичной должностью) или начальником отдела кадров, а также председателем профкома предприятия и заверяется печатью отдела кадров.


5.4. Непосредственно в день проведения соревнований  команды должны представить в судейскую коллегию:


- документы, удостоверяющие личность участников (паспорт, копии не допускаются) и копии профсоюзных билетов;


- официальную заявку установленного образца. Заявка оформляется только в печатной форме и должна быть заверена печатью отдела кадров;


- капитану необходимо удостовериться лично, что его игроки не нарушают пункт 4.1.

6. Порядок проведения турнира
Контроль времени – 5 минут.  Швейцарская система – 7 туров (без выбывания), при участии 32 чел - 6 туров. В случае ничейного исхода обоим игрокам начисляется по 0,5 очка, за победу начисляется – 1 очко, при поражении – 0 очков. 

По итогам отборочного турнира лучшие 4 игрока:

1. Количество очков.

2. Коэффициент Бухгольца.

3. Личная встреча.

4. Количество побед, выходят в полуфиналы.

Матч за 3 место и финал по олимпийской системе: 2 партии в матче с переменой цвета, контроль времени – 7 мин., в случае равного счета – решающая партия, ничья в пользу черных.    Цвет фигур разыгрывается жребием. 

Судейская коллегия осуществляет за собой право менять систему соревнований.

Исправление ошибок

Игрок, сделавший ошибочный (не допускаемый правилами) ход, обязан переходить, если возможно, той же фигурой. Игроку засчитывается поражение после второго ошибочного хода.

Если игрок, намереваясь сделать рокировку, по ошибке сначала сдвинул ладью, он должен сделать ход ладьёй. Если игрок сделал незаконную рокировку (например, через битое поле), он должен вместо неё сделать ход королём, если такой ход возможен.

Если после начала турнирной партии обнаруживается, что соперники играют фигурами не того цвета, который должен быть согласно расписанию турнира, партия продолжается и её результат признаётся законным, никакого переигрывания не проводится.
Запрет на отказ

Не может быть взято назад сделанное партнёру предложение о ничьей.

Не может быть взято назад сделанное игроком заявление о сдаче (проигрыше) партии.

Не может быть взят назад (изменён) ход, если он был сделан и от фигуры была отнята рука.

Правила «тронул — ходи» и «руку отнял — ход сделан»

Игрок, при своём ходе умышленно дотронувшийся до своей фигуры, обязан этим ходом пойти данной фигурой.

Игрок, при своём ходе умышленно дотронувшийся до чужой фигуры, обязан на этом ходу её взять.

Прикосновение к своей фигуре, не имеющей хода по правилам, или к чужой фигуре, которую на этом ходу невозможно взять, не влечёт никаких последствий.

Случайное касание фигуры, например, если игрок задел фигуру рукой, делая другой ход, не влечёт никаких последствий.

Если игрок дотронулся до нескольких фигур, которыми можно ходить или которые можно взять, он должен ходить той или брать ту фигуру, к которой прикоснулся первой.

Если игрок хочет поправить неаккуратно стоящую фигуру, он должен сказать «Поправляю» и только после этого поправить фигуру. В таком случае прикосновение к фигуре не влечёт никаких последствий. 

Прикосновение к фигурам при чужом ходе запрещено.

Рокировка считается ходом короля. Поэтому при рокировке надо сначала сдвинуть короля, потом ладью.

Когда игрок отнимает руку от фигуры после её перемещения на новое поле, ход считается сделанным и не может быть изменён (если этот ход соответствует правилам). Если этим ходом пешка перемещается на последнюю горизонталь, игрок, в соответствии с правилами, обязан вслед за этим заменить её на другую фигуру и ход будет завершён лишь после превращения. Однако переходить пешкой, после того, как от неё отнята рука, игрок уже не вправе. Выбор фигуры, в которую превращается пешка, считается сделанным, как только эта фигура коснулась поля превращения. Аналогично, рокировка считается завершённой после перемещения ладьи, но ход не может быть изменён после того, как рука отнята от короля. До того, как рука отнята, игрок может вернуть фигуру на исходное поле и, если захочет, сделать ей какой-либо другой ход.
 Считается, что король находится "под шахом", если он атакован хотя бы одной фигурой партнера, даже если такие фигуры сами не могут перемещаться. 

В случае если у одного из участников закончилось время (упал флаг), ему объявляется поражение, за исключением случаев, когда на доске из фигур соперника имеются в наличии один король, король и один из слонов или король и один из коней (в этих случаях присуждается ничья).

В случае если у двух участников упали флаги, а у кого раньше выявить не удалось, присуждается ничья.

7. Определение и награждение победителей турнира
В турнире победители и призеры определяются по наибольшей сумме набранных очков.
В случае равенства очков по дополнительным показателям:

- коэффициент Бухгольца;
- личная встреча;

- количество побед.

Победитель и призеры турнира, награждаются Кубками и Грамотами.
8. Финансирование
Финансирование Турнира проводится за счет спонсорских взносов отраслевых предприятий радиоэлектронной промышленности г. Москвы.

Оргкомитет Турниров
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